
게임규칙

귀여운 초식 공룡, 디플로도쿠스들이 싱그럽고 어린 잎

사귀를 먹고 싶어 하네요. 승리하기 위해서는 상대방보

다 더 많은 잎사귀를 먹어야 합니다.

티라노사우르스를 조종해서 상대방의 디플로도쿠스를 

모두 쫓아내도 게임에서 승리할 수 있습니다. 하지만 조

심하세요! 상대방도 여러분을 쫓아내고 싶어서 안달이니

까요!

내용물

●초원 보드판 (3x3 사각판) 4개

● 디플로 모형 (파랑, 노랑 각 5개씩) 10개

● 티라노 모형 2개

● 잎사귀 토큰 28개 

● 설명서 1부

게임준비

1   4개의 초원 보드판을 자유롭게 연결하여 플레이 할 

보드판을 만듭니다. 각 보드의 한 영역이 다른 보드에 연

결되기만 하면 됩니다. (처음 플레이하시는 분들은 정사

각형으로 만드시기를 추천드립니다.)

2   각 플레이어는 자기 색깔의 디플로를  5마리씩 가

져갑니다. 그 중 4마리를 보드판에서 자신의 색이 칠해진 

공룡알 자리에 놓습니다. 남은 디플로는 아직은 사용하

지 않고 예비로 사용될 것입니다. 각자 자리 앞에 두세요. 

3   티라노 2마리는 보드판 근처의 가장자리에 둡니다. 

4   잎사귀 토큰 28개를 풀이 그려진 부분으로 뒤집어 

잘 섞어줍니다. 보드판에서 디플로를 놓고 남은 자리에 

잎사귀 토큰을 한 개씩 임의로 내려둡니다.

이제, 게임을 시작할 준비가 완료되었습니다.

게임설명서

A game by Bruno Cathala, 
artwork by Camille Chaussy
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가능한 행동 목록

본인 색의 디플로 중 한 마리를 움직입니다.

디플로는 초식공룡입니다. 잎사귀 토큰을 먹는 것이 디플

로의 가장 큰 행복이지요. 디플로는 다른 사물에 부딪힐 

때까지 직선으로 이동합니다. 

디플로는 다음과 같은 물체에 부딪힐 때까지 움직일 수 

있습니다. 

1   다른 디플로

2   티라노

3   보드판의 가장자리

4    잎사귀 토큰 : 디플로가 잎사귀를 먹고 그 자리를 

차지합니다. 플레이어는 디플로가 먹은 토큰을 뒤

집어, 어떤 효과가 있는지 상대 플레이어와 함께 확

인합니다. 그리고 토큰의 효과를 즉시 적용한 후  토

큰을 다시 뒤집어 획득한 토큰을 본인 앞에 더미로 

쌓아둡니다. 

게임시작

파란색 공룡 플레이어부터 게임을 시작합니다.

자신의 첫 번째 차례에는 한 번의 행동만 할 수 있습니다. 

다음 차례부터는 플레이어들이 번갈아 가며, 자신의 차례

에 두 번의 행동을 합니다.

※참고 : 첫 번째 행동으로 움직였던 디플로나 티라노를 

다시 두 번째 행동으로 움직여도 무방합니다.
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티라노를 움직입니다.

티라노는 육식공룡입니다. 이 포식자들이 평화로운 디플로들

을 쫓아내는 일은 아주 흔한 일입니다. 티라노는 다른 사물에 

부딪힐 때까지 직선으로 이동합니다. 

티라노는 다음과 같은 물체에 부딪힐 때까지 움직일 수 있습

니다. 

1   다른 티라노

2   잎사귀 토큰

3   보드판의 가장자리

4    디플로 : 티라노가 디플로를 쫓아냅니다. 티라노가 디플

로를 쫓아낸 경우, 티라노는 디플로가 있던 자리를 차지

합니다. 쫓겨난 디플로는 주인인 플레이어에게 돌려줍니

다. (쫓겨난 디플로는 잎사귀 토큰의 효과를 통해 다시 사

용될 수 있습니다.)

게임종료

게임은 다음과 같은 3가지 조건 중 한 가지라도 충족이 

되면 즉시 종료됩니다. 

①  플레이어 둘 중의 한 명의 디플로가 보드판에 한 마리

도 남지 않은 경우

디플로가 남지 않은 플레이어가 게임에서 패배합니다. 

디플로가 획득한 모든 잎사귀 점수는 승패에 영향을 끼

치지 않습니다.

② 보드판 위에 잎사귀 토큰이 하나도 남지 않은 경우 

또는

③  플레이어가 연속으로 자신의 차례에 무의미하게 이동

만 한 경우 잎사귀 토큰을 얻지 못하거나, 티라노를 움

직여 상대편 디플로를 쫓아내지 못한 경우) 

각 플레이어는 게임 중 디플로가 획득한 모든 잎사귀 점

수를 더합니다. 더 높은 점수를 획득한 플레이어가 게임

에서 승리합니다.

※예시 : 수호와 종인이가 게임을 합니다. 수호가 자기 턴에 두 번의 액션

을 했지만 잎사귀 토큰을 얻지도 않았고, 티라노로 종인의 디플로를 쫓아

내지 않았습니다. 다음 턴인 종인도 마찬가지로 잎사귀 토큰을 얻지 않았

고, 티라노로 수호의 디플로를 쫓아내지 않았습니다. 

보드에 몇 개의 잎사귀 토큰이 남아있는 것과 상관없

이, 바로 게임이 종료됩니다. 

만약, 동점일 경우에는 획득한 잎사귀 토

큰의 개수가 더 적은 플레이어가 승리합

니다. 그럼에도, 토큰의 개수가 똑같다면 

무승부입니다. 
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부화
자신의 예비 디플로 (보드판에 없는 디플로) 

한 마리를 비어 있는 자신의 공룡알 자리에 둡

니다. 게임 종료 시, 해당 토큰을 1점으로 계산

합니다.

슬쩍보기
플레이어는 4분할 되어있는 보드판 중 한 곳

을 골라, 그곳에 있는 모든 잎사귀 토큰을 혼자

서 몰래 확인합니다. 이 때 토큰의 위치를 바꿀 

수 없습니다. 게임 종료 시, 해당 토큰을 1점으

로 계산합니다.

하늘 여행
보드판에 있는 자신의 디플로 중 한 마리를 골

라 원하는 빈자리로 옮깁니다. 게임 종료 시, 해

당 토큰을 1점으로 계산합니다.

공중습격
보드판에 있는 티라노를 원하는 빈자리로 옮깁

니다. 게임 종료 시, 해당 토큰을 1점으로 계산

합니다.

화산폭발
보드판에 있는 잎사귀 토큰 2개를 보지 않고 제

거합니다. (제거된 토큰은 더 이상 게임에서 사용

되지 않습니다. 상자에 넣어 둡니다.) 게임 종료 

시, 해당 토큰을 1점으로 계산합니다.

포식자 등장
보드판 가장자리에 쉬고 있던 티라노를 데려와 

자신의 디플로와 바꿉니다. 교체된 디플로는 예

비로 사용할 수 있도록 자신의 앞에 돌려둡니다. 

게임 종료 시, 해당 토큰을 3점으로 계산합니다.

맛있는 잎사귀
즉시 적용할 수 있는 특별 효과는 없습니다. 대신 

게임 종료 시, 해당 토큰을 2점으로 계산합니다. (

아주 맛있기 때문이지요.)

잎사귀 토큰의 
효과

중요!
플레이어가 잎사귀 토큰을 공개할 때, 그 토큰의 효과를 적용할 대상

이 없을 경우 (예시 : 5마리의 디플로가 이미 보드판에 나와있지만, 부

화 토큰이 나온 경우, 혹은 보드판에 아직 티라노가 등장하지 않았는

데, 공중습격 토큰이 나온 경우), 플레이어는 보드판에서 아무 토큰 2

개를 골라 혼자 볼 수 있습니다. 이 경우에도 토큰의 위치를 옮길 수

는 없습니다.

공식수입원

생각투자 주식회사

서울시 송파구 법원로 127

문정대명벨리온 302호

TEL 02.591.8841
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