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<서울 보드홀릭 보약지역모임 폭풍성장3기님> 제공

제우스 온 더 루즈
Zeus on the Loose

제우스 온 더 루즈 구성

ㆍ1~10까지의 숫자카드 각 4장씩  ㆍ그리스 신 카드 16장   ㆍ제우스 피규어 1개
(아르테미스 2장 / 포세이돈 3장 / 아테나 2장 / 헤르메스 2장 / 아폴로 2장 / 헤라 1장 / 아레스 2장 / 아프로디테 2장)
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보약처방전 <제우스 온 더 루즈> 생각에 투자하세요!

제우스 온 더 루즈 응용 게임 (짝꿍찾기)

ㆍ게임연령  7세 이상   ㆍ게임인원수  2~4인

ㆍ게임목표  내 짝꿍을 잘 찾아서 점수를 많이 모으면 승리합니다.

◆ 사전활동  10이 되기 위한 짝꿍수 알아보기

◆ 게임준비

① 카드 4장을 바닥에 앞면이 보이도록 놓습니다.

② 플레이어마다 3장씩 나누어 갖습니다.

③ 선은 라운드마다 바뀝니다. 

     (마커로 선을 표시)
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<서울 보드홀릭 보약지역모임 폭풍성장3기님> 제공

제우스 온 더 루즈 응용 게임 (짝꿍찾기)

◆ 게임방법

1. 모든 플레이어는 동시에 자신의 카드가 보이지 않도록 내려 놓습니다.

 ※갖고 있는 카드 중에서 펼쳐진 카드의 짝꿍이 되는 수를 내려놓으면 유리합니다. 

2. 선부터 진행합니다. 자신의 차례가 되면 본인이 내려놓은 카드를 오픈합니다.

 바닥에 있는 카드 중에서 짝꿍수가 있다면 바로 가지고 옵니다.

3.  두 번째 플레이어도 선과 똑같이 자신의 카드를 오픈하고 바닥에 있는 카드 중에 짝꿍수가 있

다면 가지고 옵니다.

4. 라운드가 끝나면 선은 다음 플레이어에게 돌아갑니다. 

5.  만약 가지고 있는 카드 중에서 바닥에 놓여져 있는 카드와 맞는 짝꿍수가 없다면 가지고 있는 

카드 중에서 아무 숫자나 한 장을 뽑아서 4장 깔아 놓는 장소의 빈 곳이나 다른 플레이어를 방

해하기 위해 펼쳐진 카드 위에 내려놓을 수 있습니다. 

(예시)

숫자 2를 오픈했지만 짝꿍수가 없기 때문에 다음 플레이어를 방해하기 위하여 점수가 높은 

아테나신 위에 숫자 2를 올려놓았습니다.
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보약처방전 <제우스 온 더 루즈> 생각에 투자하세요!

제우스 온 더 루즈 응용 게임 (짝꿍찾기)

◆ 또 다른 짝꿍 알아보기

◆ 게임종료

손에 들고 있던 카드를 다 사용하면 게임이 종료됩니다.

점수가 높은 플레이어가 승리합니다.

◆ 점수계산

① 포세이돈과 숫자10 

③ 강력한 헤라

바닥에 놓여 있을 때 : 오직 포세이돈만이 짝꿍이 될 수 있습니다.
손에 들고 있을 때 :   바닥에 놓여져 있는 어떤 카드와도 짝꿍이 될 수 있습니다.      

잘 이용하면 큰 점수를 획득할 수 있습니다.

숫자카드  1점 신 카드  3점 아레스, 헤르메스, 아폴로, 아테나, 아프로디테, 아르테미스

포세이돈 5점 헤라 7점

② 남자신들과 여자신들도 짝꿍으로 봅니다.



edugameschool.com
한국청소년창의체험

문화협회
7

C 70 / Y 15

M 15 / Y 100

C 50 / Y 100

M 70 / Y 100

C 51 / M 68 / Y 2

C 70 / M 16

K 50

<서울 보드홀릭 보약지역모임 폭풍성장3기님> 제공

제우스 온 더 루즈에 나오는 신에 대해 알아보자

◆ 포세이돈   

바다, 지진, 돌풍의 신 ▶ 로마신화의 넵투누스 (넵튠)

파도를 일으킬 수 있는 삼지창인 트리아이나(Triaina)가 주무기입니다. 

천공의 신 제우스, 저승의 신 하데스와는 형제지간입니다.

◆ 아프로디테   

미와 사랑의 여신 ▶ 로마신화의 베누스 (비너스)

케스토스라고 하는 자수를 놓은 띠를 가지고 있었는데, 이 띠는 애정을 일으

키게 하는 힘을 가지고 있습니다. 아테나, 아르테미스, 헤스티아 세 처녀신을 

제외한 모든 신들에게 사랑을 하게 할 수 있는 힘이 있습니다.

◆ 헤라   

결혼과 가정의 여신 ▶ 로마신화의 유노 (주노)

제우스의 아내이자 여신 중 최고의 권력자입니다. 제우스의 바람기로 

자주 다투었지만 자식들에게는 매우 따뜻한 어머니였습니다. 

◆ 헤르메스   

전령의 신 ▶ 로마신화의 메르쿠리우스 (머큐리)

제우스와 마이아와의 사이에서 태어났습니다. 아버지인 제우스의 사자로서 

날개 달린 모자를 쓰고, 날개 달린 샌들을 신고, 모습을 감춰주는 투구를 쓴 

채 바람처럼 이 세상을 돌아다닙니다.
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보약처방전 <제우스 온 더 루즈> 생각에 투자하세요!

제우스 온 더 루즈에 나오는 신에 대해 알아보자

◆ 아레스   

전쟁의 신 ▶ 로마신화의 마르스

제우스와 헤라의 아들입니다.

전쟁을 즐기는 신으로서 인간들에게 저주를 내리는 신이기도 합니다.

◆ 아테나   

전쟁과 지혜의 여신 ▶ 로마신화의 미네르바

정의로은 전쟁의 여신으로 도시를 지키는 수호신이기도 합니다.

그리스의 수도 아테네라는 이름은 그녀의 이름에서 따온 것입니다.

◆ 아르테미스   

사냥과 달의 여신 ▶ 로마신화의 디아나 (다이아나)

아폴로의 쌍둥이 오누이. 많은 님프들을 거느리고 산과 들을 뛰어다니며 

사냥하기를 좋아했습니다. 빛으로 모든 아름다움을 창조하는 달의 여신이

기도 합니다.

◆ 아폴로   

음악과 의술의 신 ▶ 로마신화의 포에부스 (아폴로)

포에부스가 <눈부신>, <빛나는>의 의미로 자주 태양의 신으로 불리기도 하지

만 태양의 신은 헬리오스입니다. 에로스에게서 받은 리라를 잘 연주해서 많

은 이들의 사랑을 받았습니다.
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<서울 보드홀릭 보약지역모임 폭풍성장3기님> 제공

제우스 온 더 루즈 - 짝꿍찾기 활동지

1.  10이 되려고 하는 짝꿍들이 서로 만나려고 합니다. 어떤 길로 가야 짝꿍을 만날 수 있을까요? 

아래의 규칙을 잘 지켜서 선으로 이어 보세요.

① 대각선으로는 갈 수 없습니다.

② 모든 칸은 한 번씩 꼭 지나가야 합니다.

③ 한 번 지나간 길로는 다시 지나갈 수 없습니다.

①        ②

3 2 8

5

9 7

1 5

8

4 1 9

2 6
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보약처방전 <제우스 온 더 루즈> 생각에 투자하세요!

제우스 온 더 루즈 - 짝꿍찾기 활동지

2.  다음 대화를 읽고 제우스는 몇 층에 살고 있는지 맞춰보세요.

  포세이돈 : 나는 3층에 살고 있어.

        헤라 :  나는 포세이돈보다 5층 위에 살고 있어.

        제우스 : 나는 아테나보다 아래층에 살고 있어.

        아테나 : 나는 헤라보다 2층 위에 살고 있어.

3. 바닥에 놓인 카드를 보고 내가 가지고 있는 어떤 카드를 내야 나에게 유리한지 설명해 보세요.

층

바닥에 있는 카드

내가 내야하는 카드는 입니다.

가지고 있는 카드
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<서울 보드홀릭 보약지역모임 폭풍성장3기님> 제공

제우스 온 더 루즈 - 짝꿍찾기 활동지

4. 내가 보고 싶은 짝꿍이나, 지금의 짝꿍의 모습을 자유롭게 이야기 해보세요.
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보약처방전 <제우스 온 더 루즈> 생각에 투자하세요!

랫어탯켓을 활용한 제우스 온 더 루즈 짝꿍 완성 게임

ㆍ게임연령  7세 이상   ㆍ게임인원수  2~4인

ㆍ게임목표  게임이 끝났을 때 2쌍의 짝꿍을 만들면 승리합니다.

게임 준비와 게임방법은 랫어탯캣과 동일합니다.

◆ 게임준비

① 플레이어마다 4장씩 카드를 받습니다.

② 받은 카드는 볼 수 없고, 아래와 같이 그림이 보이지 않도록 내려놓는다.

③  남은 카드는 더미를 만들어서 내려놓고, 더미 맨 위에 있는 카드 한 장을 그림이 보이도록 바

닥에 펼쳐놓습니다.
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<서울 보드홀릭 보약지역모임 폭풍성장3기님> 제공

랫어탯켓을 활용한 제우스 온 더 루즈 짝꿍 완성 게임

◆ 게임방법

1.  모든 플레이어는 자기 앞에 내려놓은 4장의 카드 중에서 양쪽 끝에 있는 카드 2장만 살짝 뒤

집어서 본인만 확인한 후에 다시 뒤집어서 내려놓습니다.

  ※ 게임을 하는 동안에는 항상 카드의 그림이 보이지 않도록 놓여 있어야 합니다. 

 ※ 특수카드가 나오기 전까지 카드를 마음대로 확인할 수는 없습니다.

2. 선부터 진행합니다.

 

 버려진 카드 더미에서 카드 가져오기

  펼쳐진 카드 (버려진 카드 더미) 중에서 가장 위에 있는 카드 한 장을 갖고 와서 자기 카드와 

교환합니다. 바꾼카드는 버려진 카드 더미 맨 위에 펼쳐놓습니다.

 카드 더미에서 카드 가져오기

  중앙에 있는 카드 더미에서 제일 위에 놓여진 카드를 가져와서 카드를 바꿉니다. 뽑은 카드가 

마음에 들지 않는다면 버리는 카드 더미에 바로 버릴 수 있습니다. 특수카드라면 카드의 힘에 

맞게 엿보거나 바꿀 수 있습니다.

  카드 더미에 있는 카드를 다 사용했다면 버리는 카드 더미의 맨 위의 카드만 빼고 모든 카드를 다시 잘 섞어

서 더미를 만들어서 사용합니다. 섞지 않은 카드 1장은 버리는 카드 더미가 됩니다.
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보약처방전 <제우스 온 더 루즈> 생각에 투자하세요!

랫어탯켓을 활용한 제우스 온 더 루즈 짝꿍 완성 게임

◆ 게임종료

 1.  누군가 2쌍의 짝꿍을 완성하면 “짝꿍

완성”이라 외치고, 확인합니다.

◆ 짝꿍 카드 완성 조건

짝꿍이 되는 카드는 나란히 옆에 붙어 있어야 합니다.

◆ 특수카드

짝꿍이 되는 카드는 나란히 옆에 붙어 있어야 합니다.

<예시>

짝꿍 카드가 붙어 있으므로 완성

3장의 포세이돈 카드
내 카드 한 장을 선택해서 볼 수 
있습니다.

1장의 헤라 카드
내 카드 포함 다른 사람의 카드도 
볼 수 있습니다.

4장의 숫자 10 카드
다른 사람카드를 보고 내 카드와 교환할 
수도 있고, 교환하지 않아도 됩니다. 

짝꿍 카드가 붙어 있지 않으므로 미완성


